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‘Warum LOGO? Bei Logo hat
man einen Bildschirmroboter

Der Igel

Ie rnt d as FMS-LOGO ist eine kindgerechte Pogrammiersprache, mit der » Ber Boe-Bot verschiebt Bldcke
auch die Roboter Bee-Bot und Pro-Bot programmiert warden

konnen. Auch alle Schaltzentralen zur Igelsteusrung aller
Altersstufen sind darin programmiert. Sie ist einsetzbar als
Bildschirm-Malprogramm fir Kinder im Vorschulalter bzw. in
der Grundschule. AuBerdem ist es als einfaches

Bildbearbeitungsprogramm zu gebrauchen. Es kann aber

auch zur Bildschirmgestaltung benutzt werden, weil man

Uberall Bilder und Texte einfiigen kann.

Zunachst miissen Sie FMS-LOGO aber erst herunterladen und

installieren:

1. Download
Hinweis nur filr Mac-Benutzer: Sauberer Start

2. Sie das Pr und starten Sie es. In der
sehr ausfuhrlichen Hilfe (ebenfalls von Stephan Vogel geschrieben)
finden Sie eine Anleitung fur Beginner und etliche Anregungen zum
Ausprobieren des Programms. Wenn Sie alles installiert haben,
kiénnen Sie dann Ihren Kindern helfen mit dem Malprogramm
umzugehen.

3. Laden Sie sich nun den Quelitext einer meiner
Schaltzentralen herunter. Es gibt die

* Schaltzentrale Vorschule

* Schaltzentrale Vorschule fein

» Schaltzentrale Grundschule mit Zshler

» Schaltzentrale Erwachsene mit Zahler

T tr = Pl
Welche davon soliten Sie nehmen? Lesen Sie dazu:

Ein Einstieg in FMS-LOGO mit den Prozeduren Quadrat und Kreis (und mit dem Bee-Bot)

A. Das Quadrat (Der rote Faden fiir die Einfuhrung -
ist das Quadrat) M 3
1. Bee-Bot fahrt um einen Stuhl. Er beschreibt dabei ein Quadrat, -
dessen Seitenlange erst mal ausgemessen werden muss.

2. Auf der Bee-Bot-Grundmatte miissen die SuS eine méglichst grofRe
Flache umfahren chne Randfelder zu benutzen.

3. Ubergang zu FMS-LOGO auf dem Computer (vorinstalliert)

4. Den Igel ausprobieren. Mit dem /gel ein Quadrat zeichnen. D adl
Igel : )

5. Quadrat mit Wiederhole-Schleife programmieren. e B

6. LERNE Quadrat. Anschliel?end an verschiedenen Positionen zeichnen. Einzelschritt-Option ausprobieren.

7. ED Quadrat. Quadrat im Editor abandern und mit variabler Seitenldnge versehen. Leme und Ende erkléren.

8. Quadratfiguren zeichnen: Blume mit 30°-Drehquadraten (Mandala), Mihlebrett, Quadratreihe
und eine Grundmatte programmieren.




B. Quadratfiguren

1. 3-mal Quadrat-Prozedur :

2. Zu jedem ein Beispiel:

e
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Quadrat aus der Ecke gezeichnet Quadrat aus einer Seitenmittte gezeichne! Quadrat aus dem Mittelpunkt gezeichnet

Blume (Mandala)

Blinklicht

olole[ole

[LERNE Blume
NORMALSTIFT
STIFTFARBE [0 0 0]

_SHAUFXY 224 0 SA

ﬂehq uadrate SH
RE 15
FULLFARBE [255 255 0]
WH12 [

RE 30 WARTE 60 VW 100
FULLE WARTE 60 RW 100]
FULLFARBE [255 0 0]
WH12[

RE 30 WARTE 60 VW 220
FULLE WARTE 60 RW 220]
115

FULLFARBE [0 255 0]
WH12[

RE 30 WARTE 60 VW 210
FULLE WARTE 60 RW 210]
Vi

ENDE

LERNE Drehquadrate
WH 12 [Quadrat 200
WARTE 60 RE 30 Warte 60 ]
ENDE

LERNE Quadrat :Seite
WH 4 [VW :Seite RE 90]
ENDE

[ LERNE Babyturm :Seite |
Quadrat_SM :Seite
SH VW :Seite*0.5
SETZE "A (ZZ 255)
SETZE "B (ZZ 255)
SETZE "C (ZZ 255)
SETZE "L (LISTE AB.C)
FULLFARBE :LFULLE
VW :Seite*0.5 SA
Babyturm :Seite*0.8
ENDE

LERNE Quadrat_SM :Seite
WH 2 [LI 90

VW :Seite*0.5 RE 90
WARTE 20

VW SEITE RE 90

WARTE 20

VW :Seite*0.5 WARTE 20
RE 90]

ENDE

[LERNE Blinklicht]
Quadrat 300
SHAUFXY 150 150 SA
KREIS 95 Kreis 105
SHVW 140
FULLFARBE [200 200 200] FULLE
SHFULLFARBE [0 0 0] FULLE
RW 140 SA VI
Lampe_an_aus
ENDE

LERNE Lampe_an_aus

FULLFARBE [255 0 0] FULLE WARTE 40
FULLFARBE [0 0 0] FULLE

FULLFARBE [255 255 0] FULLE WARTE 40
FULLFARBE [0 0 0] FULLE

Lampe_an_aus

ENDE

LERNE Quadrat_SM :Seite

WH 2 [LI 90

VW :Seite*0.5 RE 90 WARTE 20
VW SEITE RE 90 WARTE 20
VW :Seite™0.5 WARTE 20

RE 90]

ENDE

LERNE Quadrat_M :Seite

SH RW :Seite*0.5 SA WARTE 20
Quadrat_SM :Seite SH

VW :Seite*0.5 SA

ENDE




C. Wie man eine Kehrmaschine programmiert

1. Der Bee-Bot als Kehrmaschine
(Hier erfolgt die Einflihrung zu
LOGO uber die wiederholte
Ausfiihrung von Bee-Bot-Pro-
grammen mit der .—Taste)

2. Wir zeigen zun&chst ein Video von
einem wirklichen Bodenstaubsauger,
der den Boden reihenweise abarbeitet
(beruht auf Programmierung und nicht
auf Zufall).

3. Wie man die ganze Grundmatte I fe i 4
leerkehrt. (The Space-Filling-Curve) - — —
Die SuS missen zunéchst den Weg &
bis zum 1. grinen Punkt in den Bee- |
Bot eingeben. Dann steht der Bee-Bot
genauso wie am Anfang flr die erste
Wiederholung bereit. Anschlieend
mussen die SuS nurnoch 2 mal die

-Taste drucken.
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4. Den Weg auf Packpapier "protokollieren” wiederhole 3 [vw 250 re 90 vw 50 re 90 vw 250 |i 90 vw 50 Ii 90]
und mit LOGO-Befehlen versehen.
AnschlieRend Befehle in einer Zeile an die

Tafel schreiben:

5. Die SuS sitzen zu zweit am Computer; einer
diktiert die Befehle - der andere schreibt ein
Ein-Zeilen-Programm.

Ich michte hiermit keine Rellame fiir bestimmte Firmen machen. Das Blatt dient nur dazu Ihnen zu zeigen, wie die Dinger aussehen und w o man sie imMoment am
biligsten bekommt. Mt der Zeit wird sich das sicher andern - wie z.B. beim "Rubik-Z auberw trfel” oder man findet diese Roboter auch gebraucht.

Bee-Bot

De Bee-Bot is een
kindvriendelijke robot inde
vorm van een bij. Kinderen k

€79,00
ncl BTW

Pro-Bot

De Pro-Bot is een logische
opvolger vande
Bee-Bot/Blue-Botenis
inzetbaar ..

€14095 |
incl BTW cis

Blue-Bot

De Blue-Bot lijkt opde
Bee-Bot, maar kan naast de
7 knoppen op de rug ook ...

€ 109,00

+\7
incl BTW g

Yo!Bot

De Yo!Bot kan vooruit.
achteruit en hij kan beide
kantenop draaien. De Yo! ...

€41,95
incl BTW

Preise ohne Gewahr. Stand: 22 April 2016
Details zur Bestellung siehe Linkliste am Ende.
Versandkosten bei B-Bot.nl: ca. 8,50 €.

Bee-Bot Docking
Station

Deze Docking Station is niet
alleen makkelijk te
verplaatsten inde klas, h..

€qaos | . R
incl BTW =

VBl

Constructa-Bot

De Bee-Bot is indit ontwerp
getransformeerd naar een
veelzijdige graver! D

€79.95
incl BTW

Preis nicht mehr aktuell. Momentan bei 480 £

@ @ (ohne Gewahr).Dazu Passt noch ein blaut
(Be:

Mal

-Nr 83964) mit den Abmessungen:
(LTxH): 51x41x 13 fir 19,90 €



http://wikis.zum.de/zum/Informatik_in_der_Grundschule

{von meinem Kollegen Dr. Stephan Balk - steht alles drin!}
http://www.zum.de/Faecher/Materialien/leupold/logo/

http://beebot.ibach.at/ {auch Osterreich ist uns pidagogisch um Lingen voraus}

Die Schweizer Pddagogischen Hochschulen beschiftigen sich schon seit Jahren mit dem Programmieren in
der Primarstufe und mit der Programmierung von ,,Spielzeug-Robotern®:

https://www.phbern.ch/fileadmin/user_upload/MOL/Robotik/Einf%C3%BChrung/Kommentar_fuer_Lehr-
personen_Robotik.pdf

https://www.phbern.ch/fileadmin/user_upload/MOL/Robotik/Bee-Bot/Begleitkommentar_Bee-Bot.pdf
https://www.phbern.ch/ideenset-robotik/unterrichtsmaterial/bee-bot-zyklus-1.html
https://tube.switch.ch/videos/c4fa93e3

http://shop.educatec.ch/marken/beebot/bee-bot/beebots.php
http://shop.educatec.ch/marken/beebot/bee-bot/index.php
http://shop.educatec.ch/marken/beebot/probot/index.php
https://www.phbern.ch/ideenset-robotik/hintergrundinformation.html
http://beat.doebe.li/publications/2014-doebeli-honegger-muuss-merholz-computer-be-greifen.pdf
http://www.tagesanzeiger.ch/digital/computer/Jedes-Kind-muss-programmieren-lernen/story/15770089
http://www.zeit.de/2013/02/Schule-Estland-Programmieren

https://www.betzold.de/prod/89809/

https://www.betzold.de/prod/83721/

https://www.betzold.de/prod/83964/

http://b-bot.nl/producten/bee-bots/

Zum Schluss noch die Erfinder des Bee-Bot, Terrapinlogo aus den USA:
https://www.terrapinlogo.com/downloads.html
http://doc.terrapinlogo.com/doku.php/logo:programming_probot

https://www.terrapinlogo.com/logo4.html



